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Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci nabyte z zaje¢ z przedmiotu Programowanie 1. Umiejetnos¢ sprawnej obstugi
komputera i oraz korzystanie z pakietu MS Office. Umiejetno$¢ pracy w zespole projektowym.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy z projektowania baz danych wykorzystywanych w
informatycznych systemach zarzadzania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student nazywa i opisuje rozne metody i narzedzia stosowane do zbierania i przetwarzania danych w
kontekscie informatyki i zarzgdzania. [P6S_WG_08]

Student definiuje cykl zycia produktow przemystowych i wyjasnia jego znaczenie w kontekscie
zarzgdzania produktami. [P6S_WG_15]

Student rozpoznaje podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty wykorzystywane do
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich w dziedzinie budowy i eksploatacji maszyn. [P6S_WG_16]
Student identyfikuje podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy obowigzujgce w przemysle



budowy maszyn. [P6S_WG_18]

Umiejetnosci:

Student planuje i wykonuje eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretuje
uzyskane wyniki i wycigga z nich wnioski. [P6S_UW_09]

Student korzysta z jezyka programowania VBA do tworzenia programoéw obstugujgcych baze danych.
[P6S_UW_09]

Student przygotowuje strukture bazy danych w wybranym srodowisku, uwzgledniajgc podstawy
zarzgdzania danymi. [P6S_UW_09]

Student wdraza rozwigzania z wykorzystaniem obiektéw graficznego interfejsu uzytkownika w
kontekscie programowania obiektowego. [P6S_UW_09]

Student analizuje strukture systemu informacyjnego w zarzgdzaniu oraz rozumie architekture systemow
bazodanowych. [P6S_UW_09]

Kompetencje spoteczne:

Student dostrzega zaleznos$ci przyczynowo-skutkowe miedzy zastosowaniem odpowiednich metod i
narzedzi a efektywnoscig zarzgdzania danymi i informacjami. [P6S_KK_02]

Student rozréznia istotnos¢ réznych zadan i dziatarn w kontekscie zarzgdzania systemami baz danych i
systemami informacyjnymi. [P6S_KK_02]

Student wykazuje gotowos¢ do wspoétpracy w zespole oraz ponosi odpowiedzialno$¢ za prace wiasng i
realizowane zadania w obszarze informatyki i zarzgdzania. [P6S_UO_01]

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena podsumowujgca z wykfadu wystawiana na podstawie wyniku procentowego z kolokwium.
Pytania i zadania sprawdzajgce zrozumienie przedmiotowych zagadnien. Prog zaliczeniowy - 50%.
Ocena formujgca z laboratorium sktada sie z ocen, ktore student otrzymuje za wykonanie
poszczegodlnych zadan podczas zaje¢. Ocena podsumowujgca z laboratorium wystawiana jest jako
Srednia z tych ocen. Do oceny uwzglednia sie poprawnosc¢ i kompletnos¢ osiggnietych rezultatow.

Tresci programowe

Program obejmuje zagadnienia: zadania informatyki w zarzgdzaniu, struktura systemu informacyjnego w
zarzadzaniu, wspotczesne jezyki programowania, rozproszone systemy informatyczne, chmury
obliczeniowe, systemy bazodanowe i ich rodzaje, wprowadzenie do baz danych, tworzenie struktury bazy
danych w wybranym srodowisku, podstawy programowania w jezyku SQL,

Tematyka zaje¢

Wyktad:

1. Wspotczesne jezyki programowania - rola programowania w zarzgdzaniu systemami IT, programowanie
wielopoziomowe, aplikacje w architekturze klient-serwer, popularno$¢ jezykéw programowania, tendencje
w dziedzinie programowania, wizja przysztosci

2. Rozproszone systemy informatyczne — definicje, multiprogramowanie, wirtualizacja, programowanie
sieciowe, architektura klient-serwer (rozszerzenie), architektura peer-to-peer, architektura wielowarstwowa
3. Chmury obliczeniowe - architektura chmur obliczeniowych, modele chmur i trendy zastosowan,
programowanie w chmurze, wiodgce rozwigzania

4. Systemy bazodanowe i ich rodzaje - bazy danych i ich ewolucja, gtéwne typy baz danych,
charakterystyka jezyka SQL, programowanie baz danych z uzyciem SQL, rozwigzania open source i
komercyjne, prototypownie baz danych w MS Access

5-8. Kurs SQL — podstawy

Laboratoria:

- wykorzystanie oprogramowania MS Access do modelowania wybranych baz danych

- wykorzystanie platform MSSQLSerwer /MySQL/Postgresql do tworzenia wybranych baz danych w jezyku
SQL

Metody dydaktyczne
Wyktady: wykfad informacyjny, wyktad problemowy, wykfad konwersatoryjny, metoda przypadkéw



(case study).
Laboratoria: metoda laboratoryjna (eksperymentu), metoda warsztatowa.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 91 3,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




